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Stadtplan 
Regensburg
"Nolli-Plan“


In ein Raster 
unterteilt wurde 
jeder Gruppe ein 
Bereich zugeteilt







Solid / Void 
Darstellung


Der zugeteilte 
Stadtteil war ein 
Teil des 
Regensburger 
Haidplatzes  


Auf einen 30 x 30 
Karton wurde der 
Grundriss in 
Solid / Void 
übertragen


Anschließend 
wurden 
interessante 
Schnitte durch den 
Grundriss ebenfalls 
in Solid / Void 
Ansichten 
angefertigt







Drahtmodell


diverse 
Frontansichten


Erste Skizzen:


Drahtmodell in der 
Frontansicht 


Zusammensetzung 
von Grundriss und 
Schnitten zu einem 
Drahtwürfel, indem 
die Körper 
interessant und 
freischwebend 
platziert wurden. 







Drähte dienen zur 
Verdeutlichung der 
Oberflächen und 
Kanten


Drahtmodell in der 
3D Ansicht







Flächenmodell


Die Formen 
entsprechen dem 
(vorherigen) 
Drahtmodell, nur 
dieses Mal sind alle 
Oberflächen der 
Körper geschlossen. 
Größe des Modells 
30 x 30 x 30 cm







Flächenmodell in 
der 3D Ansicht


Flächenmodell in 
der Frontansicht







Experimentelles 
Volumenmodell


Um mit Rauminhalt 
zu experimentieren 
wählten wir einen 
15 x 15 x 15 
Maßstab.


Dies beinhaltet 
sowohl die 
Umformung als 
auch die 
Anordnung der 
Körper im Raum. 







Durch die 
Orientierung an den 
Grundriss 
entstanden 
Abstraktionen der 
Gebäude und 
Straßenverläufe


Volumenmodell 







Volumenmodell 







Zweites 
Volumenmodell
(Sammelsurium)







Objekte ragen in 
den Platz hinei


Die Idee war, den 
erweiterten 
Grundriss - der nun 
den ganzen 
Haidplatz mit 
einschließt - in den 
Würfel zu 
integrieren. 


Abstrahierte Häuser 
reihen sich im 
Würfel an den 
Wänden an







Innenansicht des 
Körpers


Das Achteck in 
einer Seitenwand 
des Würfels soll den 
Brunnen des 
Haidplatzes 
symbolisieren 


Außenansicht des 
Körpers







Endmodell







Verschiedene 
Ansichten der 
einzelnen Körper 







Seitenansichten des 
„Roh-Würfels“







"Roh-Würfel“ in der 
3D Ansicht







Endmodell mit den 
Körpern
(Frontansicht)







Endmodell in der 
3D Ansicht







Blick in das Modell
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