


1 Plakat

Aufgabenstellung: Bei einem Rundgang durch die
Alfstadt Regensburgs sollen wir auf Besonderhei-
ten in der Architektur achten.

AnschlieBend sollen wir ein Plakat erstellen, das
drel bestimmtfe Begriffe behandelr.

Autgaobe |

Das Plokar besteht aus neun
gleich groBen Quadraten. Dabei
sollen dreil Plokate einen der Be-
griffe behandeln.

Wir behandeln die Begriffe Materi-
al, Funkfionalitér und  Verknupfung.

Plokat






Plokat

Daos Plaokat behandelt mit jewells 3
Quadraten die Begriffe Material,
Funkfion und VerknUpfung.

Wir wuahlten im Vorteld den Begritt
Nerknupfung', well uns wdhrend
unseres Besuchs der Regensbur-
ger Alfstadt autfiel, dass Materialien
zumeist In Verbindung mit anderen
veruwendetr werden.

Die oberen drei Quadrate zeigen
de verwendeten Materialien Holz,
Stein und Stahl. Darunter sind die
Materialien noch einmal im Detall,
als Skizze zu sehen und In der letz-
fen Reihe von Quaoadraten sind die
Materialen in inrer Verarbelteten
-orm zu sehen.




1 Zulischenraume

Aufgabenstellung: Ein Quader soll in zuuei HAlften
getelt werden, mit orthogonaler SchnittfUhrung.
Durch das Auseinanderziehen der Halften soll ein
INnferessanfter Zuiischenraum enfstehen.

Aufgaobe 2

Die Schnittlinien sollen auf allen
vier Seiten unterschiedlich sein, um

—— dem Quader verschiedene An-
| sichten zu geben.

Zuletzt werden die beiden Halften
_ beweglich gegenuber auf einer
Grundplatfte platziert.

Die MaBe des Quaders sind O x 19

“/J/ x 9, das Modell im MalBstab 1.90.

Quader 1



Quader 1



Quader 1

Das Ergebnis zeigh zwischen den Hdalften des Quaders eine
Kombination von verschiedenen RaumgroBen.

Diese RGume entstehen durch das Auseinanderziehen der zuuel
Einzeltelle. AuBerdem entstehen an den beiden diagonal ge-
genuberliegenden Ecken zwei Aushdhlungen, die den Quader
auch von anderen Blickwinkeln gesehen inferessant wiirken IGsst.



Aufgaobe 2

) | Roumoauszige

Quader 2

Aufgabenstellung: Aus dem Grundquader
werden mindestens L Einzelvolumina aQus-
gelost und danach neu positioniert.

Dadurch soll die Grundform neu Jdefiniert
und verandert werden.

Die Formdanderung steht in direk-
fem Zusammenhong mit  der
_age des Korpers auf der
Grundplatte und der Festlegung
der moglichen Auskragungen.

Der Quader hat die MaBe 6 x 19
x 9 m, das Modell ist im MaBstab
1.90.




Quader 2

Die Roumauszuge orientieren sich an dem Konzept des ersten
Quaders. Es befinden sich an vier Seiten quaderférmige Raum-
Quszuge, sodass der Quader aus allen Blickuwuinkeln inferessant
erscheint.

Durch die verschiedenen GroBen und Formen der Auszuge ent-
stfehen verschiedene Zuwischenrdume beim auseinanderziehen.



Aufgaobe 2

3 Raumkreuzungen

Aufgabenstellung: Aus dem Grundquader
werden zuwel quaderformige Korper uber
die gesamte Grundidnge ausgeschnitten.

Die beiden Korper solen sich zumindest
oartiell vberschneiden.

Die geschaffenen  HohlrGume

ader S

werden durch das Einschneiden
von zwei zusdtzlichen Offnungen
N threr r&umlichen Qualitér und
Komplexitar eruueltert.

Bei der Anordnung der ausge-
schnittenen Volumina soll auch
de mogliche Wirkung der Lichi-

— fuhrung beachfet werden.



Quader J



Quader 3

Die ausgeschnittenen Quader, die in sich in der Mitte treffen,
verbinden die Unterseite mit der Oberseite des groBen Qua-
ders.

Zusdtzlich erzeugen die beiden kleineren Quader, die auf der
Vorder- und Ruckseite ausgeschnitten sind, eine Skulptur, die
von jeder Blickrichtung unterschiediich aussieht.

Die Wahl der Ausschnitte spiegelt auch das Konzept aus dem 1
Und 2. Quader wieder.



4 Raumkontinuum

Aufgabenstellung: Von der Grund- bis zur
Deckfloche wird ein begehbares Raumkonti-
nuum in den vollen Quader geschnitten.

Die Bodenfloachen der ErschlieBungsroume
sollen eine Kombinafion aus waoaagrechten
und geneigren Ebenen sein.

Aufgaobe 2

Die geneigten Ebenen sollen
T mMindestens zwel Richtungsan-
derungen aufueisen.

Der Quader hat die MalBe 6 x
19 x 9 m und das Modell ist Im
MaBstab 1.00.

Quader L
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Quader L

Der vierte Quader stellt ein Baumkontinuum
dar, dass sich an der Aussenseite befindet
und die drei Ebenen unten, in der Mitte und
oben mit einander verbindet, dhnlich einer
Spirale.

Die abgeschragten Ecken lassen den
Quader dunner erscheinen als er ist.



5 Endfassung

Aufgabenstellung: Der funfte und letzte Qua-
der soll eine Endfassung sein, die alle guten
Elemente der vorausgegangenen Quader
enthal.

Aufgaobe 2

Im Quader durfen also souuohl

ausgeschniftene Voluminag, als
[: auch schrége Eonen enthalten
\ | sein.

— — S— Der Quader hat die MaBe 6 x
19 x 9 m und das Modell ist im

</ //; MaBstab 1.00.

Quader O
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Quader O

Die Entstondene Skulptur setzt sich aus verschiedenen geo-
metrischen Figuren zusammen.

Die dominanten Quader werden in die Zange genommen von
der fiigraneren Form. Dadurch und durch die versetzie Anord-
nung der Quader, entstehen unterschiedich groBe Zwischen-
rdume, die die Skulptur dynamisch wiirken lassen, sie aber
frotzdem im Gleichgewsicht halren.






Quader O

Durch die Farbgebung des Quaders, wird der Kontrast von In-
nen- zu AuBenraum deutlich. INlGhrend der duBere Tell Ihn zu-
rockhalfenden, schlichten Grautbnen gehalten ist, zieht der In-
nenraum mit seinen hellen Blautonen den Blick des Beftrachters
auf sich.

Durch den Einsatz verschiedener Farbtdne, entstehen unter-
schiedliche Blickuwinkel.





